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Digitale vs Analogico
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Analogico VS Digitale




Digitale vs Analogico

==
La cultura tradizionalmente codificata tramite libri non viene negata dall'utilizzo
delle tecnologie nella didattica, ma viene ripresa e valorizzata attraverso altri

punti di vista
Le nuove tecnologie e le opportunita che offrono sono inclusive

In presenza di difficolta di apprendimento le tecnologie offrono I'opportunita di
comunicare su piu canali e intercettare i diversi stili di apprendimento e le
intelligenze multiple di cui parla Howard Gardner'

1 http://istruzioneer.gov.it/wp-content/uploads/2019/10/Studi-e-documenti-22_5.pdf



http://istruzioneer.gov.it/wp-content/uploads/2019/10/Studi-e-documenti-22_5.pdf

i nostri alunni
e alunne ... a
volte sono in

difficolta ... ma
sono
competenti

Situazione di
handicap
VS

contesto ambientale






Stephen Hawking


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Stephen_hawking_2008_nasa.jpg

ambienti metodologie relazioni
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Progettare m (K

Ambienti di apprendimento inclusivi < 5 .

. . . . e
Inclusione e ambiente di apprendimento ‘ ———
Conoscenza degli strumenti e nuove tecnologie
Integrazione delle tecnologie con le unita di apprendimento

Declinazione e personalizzazione degli strumenti e del loro utilizzo, attivita proposte accessibili e
fruibili da parte di tutti

Tecnologie digitali e didattica multicanale e multimediale per comunicare il sapere e stimolare
differenti canali sensoriali e codici linguistici.

Approccio inclusivo collaborativo e creativo

Tecnologie (strumenti), persone, relazioni, didattica
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Spesso nella progettazione delle scuole, degli ambienti e delle
aule, laspetto funzionale e [I'unico aspetto preso in
considerazione.

Bellezza, armonia, giochi di luce e colori nello spazio
diventano pero a volte un aspetto fondamentale nel processo
di apprendimento, generando emozioni ed esperienze
significative per i nostri alunni ed alunne.

La sfida e quella di trovare nuove soluzioni che possano
coniugare la bellezza, I’ecologia e la sostenibilita con i fondi a

disposizione di scuola ed enti locali.
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diritto alla bellezza

la scuola deve contribuire a generare una
riflessione sulla dimensione estetica

reinventando lo sguardo sulla realta si
valorizzano le differenze

Loris Malaguzzi
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Piace a 20 persone

bombardiarchitetto Ops .. ci si & allargato il planisfero !
Progetto di riqualificazione di una classe a Portile di Modena
#designforkids #designforschool

ea di bambino esprimono
| ambienti?

quali bisogni immaginiamo che
possano soddisfare?

che idea di relazione adulto
bambino favoriscono?

quale tipologia di piacere
contribuiscono a far sprigionare?

che idea di gioco veicolano?

quale relazione tra gioco e
apprendimento introducono
nellimmaginario collettivo?
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Tullio Zini - Studio Architettura - zpz partners
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il vuoto come spazio generativo

capacita negativa - negative capability (Keats)
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Lambiente deve diventare un grande provocatore di
domande

Bisogna lavorare sullo scarto, lo scarto (la differenza)
del punto di vista

_
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LIGHT PAINTING




Uso della
luce

Scuola Secondaria 1° grado Bagnoli -
San Pietro in Casale (BO)




= uso della
5 luce

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"
Oulu -Finlandia




tavoli
luminosi

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"
Oulu -Finlandia



Ambienti ed

attivita
flessibili

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"
Oulu -Finlandia









materialil a
disposizione e

facilmente
raggiungibill

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"

Oulu -Finlandia



usoO non
convenzionale
del materiali

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"
Oulu -Finlandia
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L

relazioni



Un bambino che
sta bene apprende
meglio ed é piu
disponibile alla
relazione con gli
altri



L’ESPERIENZA EMOZIONALE E’
PARTE ESSENZIALE
DELL’EVOLUZIONE UMANA E DEL
PROCESSO DI APPRENDIMENTO



“Fin dalla piu tenera eta i bambini operano in
un ambiente audiovisivo che crea in loro dei
punti di riferimento ineludibili. L’utilizzo di
strumenti interattivi, di suoni e di video, stimola
la loro attenzione e genera processi emotivi
coinvolgenti”

Frederic Kochman, psichiatra dell’infanzia






In presenza di difficolta di
apprendimento la tecnologia offre
I'opportunita di comunicare su piu
canali, intercettando i diversi stili di
apprendimento e le intelligenze
multiple di cui parla Howard Gardner



metodologie



PARTIRE DALLE
CONOSCENZE DEI
NOSTRI STUDENTI E
RENDERE VISIBILE IL
LORO PERCORSO DI
APPRENDIMENTO




Valorizzare le competenze degli studenti

Ogni studente possiede competenze che devono essere valorizzate

Il digitale favorisce nuove metodologie attive che aiutano a valorizzare diversi
canali comunicativi

Lavoro di gruppo con un obiettivo comune da raggiungere: ognuno potra
sviluppare i propri punti di forza

Comunicazione e collaborazione (interagire, condividere e collaborare con le
tecnologie digitali)

Peer to peer education
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CLIP

https://www.youtube.com/watch?v=NP56F53eQuw



http://www.youtube.com/watch?v=NP56F53eQuw

Stefano Mancuso

Stefano Mancuso, neurobiologo vegetale di fama mondiale, spiega ne “La
Nazione delle Piante” perché non possiamo fare a meno della vegetazione:
“Dobbiamo mettere piante ovunque: nei muri, sui tetti, nelle facciate. La
deforestazione dovrebbe essere un crimine contro 'umanita”

STEFANO MANCUSO
LA NAZIONE DELLE PIANTE

STEFANO MANCUSO
LA PIANTA DEL MONDO

o
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FOUNDER OF GREEN BRONX MACHINE
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Lifelong Kindergarten
Mitchell Resnick - MIT Boston
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“Vale la pena che un bambino impari piangendo quello
che puo imparare ridendo?”

Gianni Rodari, Favole al telefono, Einaudi, Torino, 1962

Gioco come modalita di apprendimento, di sperimentazione e di crescita



Coding unplugged vs plugged
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LEARNING CREATIVE LEARNING
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Sir Ken Robinson

https://www.youtube.com/watch?v=iG9



http://www.youtube.com/watch?v=iG9CE55wbtY

LEARNING BY DOING
O...
Imparare facendo



Learning by doing

Negli Stati Uniti parallelamente si affermava il costruzionismo di Papert, oggi
sviluppato nel Lifelong Kindergarten di Mitchel Resnick

L'alunno impara facendo, attraverso gli artefatti

Ha la possibilita di esplorare, provare, manipolare, sbagliare, progettare: non &
consumatore di informazioni ma creatore, produttore di conoscenza

L'esperienza emozionale € fondamentale: un bambino che sta bene apprende
meglio e si relaziona meglio con gli altri
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https://www.luccaindiretta.it/in-sociale/2019/02/18/capire-la-disabilita-grazie-ai-mattoncini-della-lego-via-al-progetto/137700/



https://www.luccaindiretta.it/in-sociale/2019/02/18/capire-la-disabilita-grazie-ai-mattoncini-della-lego-via-al-progetto/137700/

le mani sono connesse con circa il 70-80% delle nostre cellule celebrali

Stimolando simultaneamente mani e cervello & possibile sollecitare
I'apprendimento. Quale modo migliore che quello, recuperando 'esperienza dei

bambini, di utilizzare il LEGO quale forma per “pensare con le mani”?

Pensare con le mani significa attivare consapevolezza mentre si agisce, mentre si
costruisce una “scultura” con i mattoncini.



I KIT LEGO® SERIOUS PLAY®
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Il processo base del metodo si struttura secondo
4 fasi tra loro connesse:

- Challenge: € l'avvio del processo, si comunica ai
partecipanti cio che dovranno realizzare.

« Building: le persone costruiscono un vero e proprio
“artefatto” (che puo essere inizialmente individuale e poi di

gruppo).

« Sharing: dopo la costruzione, tra tutti i partecipanti,
vengono condivisi i modelli e le storie legate a cio che sie
“creato”.

« Reflection: i partecipanti sono incoraggiati a riflettere,
interiorizzare e concretizzare quanto e stato condiviso in
precedenza.

.
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e a scuola?
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U Honsctoro dell- Fatrussone
{Wivo Seodastror Regronale per £ Emedbcr- Romgpe

SERVIZIO MARCONI TSI

Tecnologie della Socleta dell'Informazione

Sperimentazione e realizzazione nelle scuole
dell’Emilia-Romagna di percorsi didattici con
SuperMappeX

21 Febbralo 2021 - by admin

=n SuperMapPeX

Dal 18 febbraio 2021 é pubblico il Protocollo d'intesa per la sperimentazione nelle istituzioni scolastiche
dell'Emilia-Romagna della piattaforma collaborativa SuperMappeX per la costruzione di mappe
concettuali, firmato dall'Ufficio Scolastico Regionale per I'Emilia-R eA is Soc. Coop. Sociale .
Laccordo segue I'azione di “solidarieta digitale per le scuole dell'Emilia Romagna® che, durante i mesi
“lockdown” dello scorso anno scolastico, ha visto la Coop. Sociale Anastasis offrire a titolo gratuito lo

strumento a tutte le scuole della nostra regione.

https://serviziomarconi.istruzioneer.gov.it/2021/02/21/sperimentazione-e-realizzazione-nelle-scuole-dellemilia-rom
agna-di-percorsi-didattici-con-supermappex/
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Tinkering - Pensare con le mani

“esplorazione e sperimentazione di idee mentre si costruisce qualcosa”: un La spirale dell'apprendimento creativo (M.
modo giocoso ed esplorativo di approcciarsi ai problemi (Resnick & Resnick, The kindergorten approach fo
Rosenbaum, 2013), un tipo di apprendimento fondato sulla creativita e la learning, 2007)

collaborazione



Web Radio

“LookUp!Radio e un laboratorio didattico inclusivo di alternanza scuola-lavoro. Una “simulazione”
permanente delle relazioni che caratterizzano i contesti lavorativi nella quale gli alunni si
metteranno in gioco con reali competenze in un lavoro finalizzato alla realizzazione un prodotto

finito vero che raggiungera i suoi fruitori.”




Web Radio

“La webradio diventa parte del curricolo scolastico, un mezzo coinvolgente e
stimolante per sviluppare le competenze linguistiche e comunicative degli
studenti, per dare loro la possibilita di confrontarsi su diverse tematiche,
potenziando l'autostima e I'approfondimento dei contenuti. Fare radio a scuola
promuove linclusione e la creazione di una comunita scolastica, proietta gli
studenti in un contesto reale, e un compito di realta.”

Rosamaria Caffio - Servizio Marconi TSI USR ER



Il FabLab a scuola

“Il fablab € un luogo dove i ragazzi hanno la possibilita di incontrarsi per
condividere conoscenze e competenze.

Al suo interno si trovano macchine digitali per la lavorazione dei materiali.
Stampanti 3D, taglierine laser, plotter per la carta, cnc per la lavorazione del legno.

In realta basta viverci dentro per un po’ di tempo e in modo continuativo per
capire che quello che i ragazzi condividono e I'amicizia e la passione per la
tecnologia.

E un luogo altamente inclusivo anche per il modo in cui si realizzano i progetti.”

Maurizio Conti - Servizio Marconi TSI USR ER - FabLab Romagna



Le tecnologie sono inclusive (?17?)

Le tecnologie oggi sono accessibili a tutti

Device mobili (laptop, tablet, smartphone) sono accessibili out-of-the-box,
appena li estraiamo dalla scatola

|l digitale unisce e favorisce la collaborazione
Rende autonomi e creativi, aumenta l'autostima

Permette di creare oggetti dinamici e interattivi costruiti da studenti protagonisti
dell'apprendimento

Sviluppano nuove interazioni e percorsi di apprendimento



L’accessibilita...
che abbiamo in tasca
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L’accessibilita
nei dispositivi mobili



Conoscere le
impostazioni




CASA RIDDLE

ki abitanti di Little Hangleton la chiamavano ancora Casa Raddle, anche
s¢ eramo passati tanti anni da quando | Riddle ¢l abitavaso. Si trovava
walla collina che dominava il vilkaggio: alcune delle finestre erano
inchiodate, al tetto mancavano delle tegole e Federa cresceva incol
sulla facciata. Un tempo Casa Riddle era stata wna dimora eleganse, certo
V'edificio pits vasto ¢ grandioso nel raggio di chilossetri, ma ora era umida

desolata e dusabitata

Gli hangletostani comvenivano tutts che la vecchia casa era ‘simistea
Mezzo secolo prima, gualcona & strano ¢ terribile era successo ki dentro,
qualcosa di cui gh abitanti pid anziani del villaggio amavano ancora discutere
quando erano a cono di pettegolezzi La storia era stata ripetuta cosi tante

voltc, ¢ vi eramo stati aggiunti cosi tanti fronzoli che nessuno era pii certo &i

quale fosse la verith. Ogni versione del racconto, comungue, cominciava allo

stesso modoc cinguant anni prima, all’alba di una bells gsornata d'estate,
quando Casa Riddle era ancora bem tenuta ¢ imponente, una cameriona era

entrata in salotto ¢ aveva trovato morti tutti ¢ tre | Riddle

La camersera era corsa urlando gid per la collina fino al villlaggio ¢ aveva

radunato tutte be persone che poteva




Accessibilita |OS

Impostazioni

Uso in aereo
Wi-Fi
Bluetooth
Celulare

Hotspot personale

Notifiche
Suoni ¢ feedback aptico
Full immersion

Tempo di utilizz

Generali

Centro di Controlio

Schermo e luminosita

Schermata Home

Accessibilita

Sfondo

Swi e ricerca

FACR | Deamaeha—
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0
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Accessibilita

VoiceOver

Zoom

Schermo e dimensioni testo
Effetti schermo

Contenuto letto ad alta voce

Descrizioni audio

Tocco

Face 1D e rilevamento sguardo
Controllo interruttori

Controlio vocale

Tasto laterale

Apple TV Remote

Tastiere




Accessibilita

Scorciatoia per i tasti del volume

Android

Seleziona per a

TalkBack

Output sintesi vocale

Dsmension carattere

Dsmensioni display
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Android

Batteria
Display
Audio

Spazio di archiviaziony

Sicurezza e

Accessibilitd
Benessere digitale

Google




51 ded volume

Rotazione au

Ritardo 10cc0 ¢ pressio

Inversione colori Vibrazione

Puntatore del mouse grande

Rimuovi le animazioni
Amplificatore

Trascrizione istantanea
Menu Accessibilita

Audio in formato mono

Switch Access

Tempo di interazione

Dimension carattere
Chiudi chiamata con tasto
accensione

Dimension display




Strumenti per I'accessibilita
Android

Ll

® Google Play


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.marvin.talkback&hl=it

Strumenti per I'accessibilita

® Google Play
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.marvin.talkback&hl=it

® ®© ® ©

Strumenti per I'accessibilita
Android

Seleziona per ascoltare
OFF/Ascolta il testo selezionato

TalkBack
OFF/Legaqi gli elementi sullo schermo

Menu Accessibilita

OFF/Controlla il telefono da un menu di grandi
dimensioni

Switch Access
OFF/Controlla tramite sensori



Da dove iniziare?



3 funzioni



3 funzioni

- sintesi vocale Q



3 funzioni

- sintesi vocale Q
- dettatura vocale @



3 funzioni

- sintesi vocale Q
- dettatura vocale @
- fotocamera [C}
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Impostazioni

Uso in aereo
Wi-Fi
Bluetooth
Celulare

Hotspot personale

Notifiche
Suoni e feedback aptico
Full immersion

Tempo di utilizzo

Generali

Centro di Controlio
Schermo e luminosita
Schermata Home

Accessibilith
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 Impostazion Accessibilita

Zoom

Schermo e dimensioni testo
Effetti schermo

Contenuto letto ad alta voce

Descrizioni audio

Tocco

Face 1D ¢ rilevamento sguardo
Controllo interruttori

Controllo vocale

Tasto laterale

Apple TV Remote

Tastiere

{ Indetro Contenuto letto ad alta voce

Leggi selezione

Evidenzia contenuto

Feedback digitazione

Accessibilita contenuto.léetto adwaltaivocée




Animatori Digitali:
metodologie didattiche
pt.2

Formazione Animatori Digitall Emilia-Romagna
. Tee

e Dowvise Masian T

Esempio

?. oo WebinER pensy

er ghi animatoni ed i team
dedicato al tema delle metodologie didattiche. Ogni

metodologia va conosciuta, sperimentata, progettata,
finalizzata ¢ calata nel concreto delle nostre classy La

fase progettuale ¢ strettamente conness

valutativa, una volta innes

prencamento ne

iettivo dedl incontroé g
ifiche v
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Android

ECONOMIA

Seleziona per ascoltare
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1M ita esto sels ALY Anche Confindustria gela il governo:
"Crescita zero nel 2019"
Il centro studi degli industriali abbassa le

previsioni di crescita: "Alto rischio recessione,
solo export puod evitarla”

« Reddito di cittadinanza, Prometela: "Nel 2019 fard
crescere il Pil dello 0,.2%"

R: Luce -8,5%, gas -9,9%: la bolletta elettorale
che aluta Di Maio in vista delle europee
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Esempio

Anche Confindustria gela il governo:

"Crescita zero nel 2019"

Il centro studi degli industriali abbassa le
previsioni di crescita: "Alto rischio recessione,
solo export puod evitarla”

« Reddito di cittadinanza, Prometela: "Nel 2019 fard
crescere il Pil dello 0,.2%"

R: Luce -8,5%, gas -9,9%: la bolletta elettorale
che aluta Di Maio in vista delle europee
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Dettatura

x



Dettatur

Scrivi

Marte @ il quarto pianeta del sistema
solare in ordine di distanza dal Sole; é
visibile ad occhio nudo ed é I'ultimo dei
pianeti di tipo terrestre dopo Mercurio,
Venere e la Terra. Chiamato il Pianeta
rosso a causa del suo colore
caratteristico dovuto alle grandi quantita
di ossido di ferro che lo ricoprono, Marte
prende il nome dall'omonima divinita
della mitologia romana e il suo simbolo
astronomico & la rappresentazione
stilizzata dello scudo e della lancia del
dio

luigiparisi78@gmail.com
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Fotocamera

©



Scansione



Scansione nativa



Sfoglia Scansiona documenti (S

Connetti al server Q

A Modifica
Posizioni

B iCloud Drive
iPhone
& Google Drive

r Creative Cloud

Adobe Document Cloud

9 Condivisi

Eliminati di recente

Preferiti

¢) Download

Tag
® \Verde
Lavoro

Importante

@




Scansione |IOS






Scansione altre app

G *

#_  Download on the \’ DISPONIBILE SU
¢ App Store ‘ Google Play

#_  Download on the

¢ App Store



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evernote&hl=it
https://apps.apple.com/it/app/evernote-scannable/id883338188
https://apps.apple.com/it/app/evernote/id281796108

OCR

Fe=1
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Keep




OCR

Era il giorno stabili.to; 1’ ora convenuta
s’ avvicinava; Gertrude, ritirata con Lucia
nel suo parlatorio privato, le faceva pia
carezze dell’ ordinario, e Lucia le riceveva
e le contraccambiava con tenerezza cre-
scente : come la pecora, tremolando senza
timore sotto la mano del pastore che la
palpa e la strascina mollemente, si volta a
leccar quella mano; e non sa che, fuori
della stalla, 1' aspetta il macellaio, a cui il
pastore 1'ha venduta un momento prima.

Era il giorno stabilito; I' ora convenuta
s' avvicinava; Gertrude, ritirata con Lucia
nel suo parlatorio privato, le faceva piu
carezze dell' ordinario, e Lucia le riceveva
e le contraccambiava con tenerezza cre-
scente: come la pecora, tremolando senza
timore sotto la mano del pastore che la
palpa e la strascina mollemente, si volta a
leccar quella mano; e non sa che, fuori
della stalla, I' aspetta il macellaio, a cui il
pastore I'ha venduta un momento prima.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.ar.lens
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http://www.youtube.com/watch?v=Zks_TwNd3Vs
http://www.youtube.com/watch?v=FIuAdhE3nj8
http://www.youtube.com/watch?v=T_eWG8ld3fI
http://www.youtube.com/watch?v=_RpD4uHrGH4
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Risultati

Informazioni Siri

Populus tremula
"y

i E Populus

Immagini web simili

Ricerca visiva
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Action Blocks

Action Blocks

DISPONIBILE SU V
® Google Play


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.accessibility.maui.actionblocks&hl=it

Lookout

Disponibile solo negli USA al momento, in fase di sperimentazione, presto in
arrivo anche nel resto del mondo
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https://apps.apple.com/it/app/seeing-ai/id999062298
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per concludere...



TECNOLOGIE
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RELAZIONI

PERSONE<——DIDATTICA



https://www.youtube.com/watch?v=Lqi7zOWDPP4


http://www.youtube.com/watch?v=Lqi7z0WDPP4

cortometraggio “la cuerdas”

di Pedro Solis Garcia. Cuerdas e stato |l
vincitore del Goya® 2014 nella categoria
"Miglior cortometraggio di animazione
spagnola”.
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